=~ Bases de la Competencia Biblica de Pioneros
Vigilia Nacional 2025 Dunamis

1. Objetivo de la Competencia

El objetivo principal es que los nifios aprendan, recuerden y se diviertan con las grandes historias y personajes
de la Biblia.

2. Participantes

Edades: Nifios y nifias de 8 a 10 afos.

Identificacion: Cada participante debe portar gafete con su nombre, edad y destacamento al que
pertenece (ya debe traerlo listo)

Habilidad: Debe saber leer y escribir

Recurso: Debe traer lapicero Gnicamente

3. Temas a Estudiar (Las Historias Clave)

La competencia se basara en estos grandes temas y sus historias principales:

Génesis (Los Comienzos): Adany Eva, Noé, Abraham, Isaac y Jacob/Israel.

Exodo: Moisés (el bebé en la canasta, las 10 plagas, cruzando el Mar Rojo).

Jueces y Reyes: Sansén, David y Goliat.

Profetas: Daniel en el foso de los leones, Jonas y el gran pez.

Nuevo Testamento (Jesus y Amigos): El nacimiento de Jesus, los milagros, Jesus y sus discipulos.

4. Competencia

Si la cantidad de participantes fuera menor a 60, se realizaran Gnicamente 5 grupos.

Si la cantidad de participantes fuera mayor a 60, queda a consideracion del moderador de la competencia
la cantidad de grupos a realizar como maximo 10.

De cada grupo se obtendra a un finalista.

La ronda preliminar

Competira cada participante dentro de su grupo

Se llevara a cabo con preguntas directas.

Se les entregara papel para llenar respuestal

Los participantes, tendran 12 segundos para escribir su respuesta y llevarla al moderador de la
competencia.

Cada respuesta valida acredita 10 puntos al participante

La ronda final

Se reinicia el total de puntos obtenidos en la ronda preliminar

Se realizara con una sopa de letras, el tiempo limite serd de 10 minutos para terminarla.

Cada palabra encontrada sumara 10 puntos.

Se tomara en cuenta el orden que entreguen la misma, en caso hubiere empate de puntos en esta ronda
final.



